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Multimedia Authoring: Autorensysteme
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Multimedia Authoring: Einfiihrung in das Themengebiet

Multimediale Dokumente (Anwendungen)
bekommen eine immer wichtiger werdende Rolle

Multimediales Dokument:

* Interaktive Programme
* Linkstrukturen

* Integration von Audio, Video, Texte, Bilder und
Animationen

-Ubersichtliche Informationsdarbietung
| Wie kann man solche multimediale

l Dokumente erstellen?
AUTORENSYSTEME
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Multimedia Authoring: Ubersicht

2. Multimedia

—2.1 Geschichtlicher Abriss
—2.2 Medientypen

—2.3 Definition
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Multimedia Authoring: Multimedia

Geschichtlicher Abriss

e 1945 Vannevar Bush: MEMEX (Datenverwaltungssystem)
e 1963 Doug Engelbart: Erfindung der Maus
e 1973 Alan Key: GUI ( graphical user interface)

e ~1973 der erste PC ( Alto) wurde ans LAN angeschlossen

e 1989 Tim Berners-Lee: Geburtsstunde des Internets
(Woodstock of the Web)
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Multimedia Authoring: Multimedia

Medientypen

Im multimedialen Bereich spielen 2 Medientypen eine dominierende Rolle:

> Diskrete Medien:
Zeitunabhangig, statisch
Reprasentation erfolgt einmalig und ist konstant
z. B.: Grafik, Text

» Kontinuierliche Medien
Zeitabhangig, dynamisch
Reprasentation Uber eine Zeitspanne hinweg
z. B.: Audio, Video, Animation

Nur durch die kombinierte Einbindung beider Medientypen erhalt man ein
Multimedia Dokument
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Multimedia Authoring: Multimedia

Definition

,Multi = mehrere, viele ,Medium*“ = Uberbringer, ,eine Sache in der Mitte*

,Ein Multimedia System ist charakterisiert durch die integrierte,
Computer-kontrollierte Behandlung von unabhangigen diskreten
und kontinuierlichen Medien. “

Beispiele:

@ Ein Schreibprogramm mit Texten und Grafiken (nur diskrete Medien)

© Ein Schreibprogramm zur Textverarbeitung mit verbaler Hilfefunktion (beide
Medien und unabhangig)

@ Eine Animation kdnnte man als eine Aneinanderreihung einzelner Bilder
(diskret) und Ton (kontinuierlich) auffassen. (beide Medien, abhangig)
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Multimedia Authoring: Ubersicht

3. Anwendungsgebiete von AS

—3.1 Kiosksysteme
——3.2 CBT

——3.3 WBT

— 3.4 Virtuelle Hochschule
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Multimedia Authoring: Anwendungsgebiete von AS

Kiosksysteme

Kiosksysteme versuchen dem Benutzer in kurzer Zeit viel
Information zu bieten.

= Analog zu einem Einkauf an einem Kioskstand

- Beispiele:
Informationsterminal in 6ffentlichen Gebauden
Touristeninformation bei Sehenswurdigkeiten
E-Commerce Anwendungen im Internet
Lernprogramme fur Kinder

,Listening is easier than Reading”
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Multimedia Authoring: Anwendungsgebiete von AS

Computer Based Training - CBT

Form des Computer-basierten Lernens fur Schule, Arbeit oder privat
»Fast 30 Jahre alte Lernmethode
»|_ernmaterial: CD, Diskette

4 + N _ N

Zeit- und ortunabhangige
Lernmethode

Lernuntersltzung durch Video,
Audio, Animation und Simulation

Kein Arbeitsausfall und hohe
Kosten flr Schulungen

isolierte Arbeitstationen

fehlende Kommunikation

Keine individuelle Anpassung

schlechte Updatemaoglichkeiten

. NS /
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Multimedia Authoring: Anwendungsgebiete von AS

Web Based Training - WBT

Form des Web-basierten Lernens fir Schule, Arbeit oder privat
Weiterentwicklung von CBT

Lernmaterial im Internet erhaltlich, evtl. zusatzlich CD

Vorteile von CBT

» Leicht aktualisierbar, Daten zentral auf Server

« Individuelles Lernen durch Navigation

« Kommunikation:
Synchron ( Chat, Whiteboard, Videokonferenz)
Asynchron ( Email, Newsletter, Diskussionsforen)

Computer Supported Collaborative Learning (CSCL)

-Kommunikation steht im Vordergrund
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Multimedia Authoring: Anwendungsgebiete von AS

Virtuelle Hochschule

Einstiegseite einer virtuellen Uni:

Gallery

Probleme: =

-Cafe;: soziale Kontakte

-Blcherei: Urheberrecht von digitalen
Bldchern

-Klausuren: Sicherheitsaspekte

(zeit-) und ortunabhangige
Lernmethode

Onlinelbertragung der
Vorlesungen

Bildung von
Kernkompetenzen

Universtitat Gbergreifende
Lehre

Vorteil fir Schiler mit
familiaren, zeitlichen,
finanziellen oder
korperlichen Problemen

Parallel zu normaler Lehre
einsetzbar
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Multimedia Authoring: Ubersicht

4. Autorensysteme

—4.1 Definition

—4.2 Autorensprachen
—4.3 Klassifizierung der AS
——  4.3.1 Frame-basierte AS
——  4.3.2 Timeline-basierte AS
4.3.3 Flowchart-basierte AS
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Definition
»AS bieten ein vorgefertigtes Gerist zu Erstellung von MM-Anwendungen
»Scriptsprachen ergdnzen Machtigkeit

»Autoren sind keine Programmierer

,»AUTHORING* here refers to ,programming by non-programmers.”

niedrig hoch Def: Autorensysteme

Flexibilitat / Bedienungs- 'graﬁSCh'interaktive Werkzeuge
Lernaufwand . -unterstitzen den technischen
freundlichkeit )
Entwicklungsprozess MM-Dok
-benutzen visuelle Programmierung
-platzieren Medienobjekte und

spezifizieren deren Beziehungen
Trade-Off zwischen Flexibilitat und 7
Bedienungsfreundlichkeit
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Autorensprachen

Codefragment von MTEACH:

legson "Ulnar nerve exposure at the elbow"
("Ulnar", "Exposure”|
[ arqument "Sites of entrapment”
("Entrapment", "Elbow")
| clip "Sites of entrapment” "sites.im" (]
| slide "sites.gif" () at 01
slide "sites.gif”
("Anatomy of elbow") at 10
|
|

arqument "Surglcal steps”
("Operating techniques')
[ clip "Skin incision" "incision.m" ()
| slide "skin incision.gif" () at 01

ss oo SNEBIS

Zeitlich vor Autorensystemen
1961: Coursewriter
Neuere Sprachen:
MTEACH, SMIL
Bessere Performance als bei AS:
- Medien bleiben im Originalzustand
- portables textuelles Dok.

Machtigere Sprachkonstrukte als
normale Programmiersprachen

FUr erfahrene Programmierer
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Klassifizierung von Autorensystemen

e Aufgrund der unterschiedlichen Arbeitsweise werden Autorensysteme in 3
Klassen unterteilt

e Unterteilung erfolgt durch Metaphern, die die Arbeitsweise verdeutlichen
e (Grenzen sind flieBend
e Eindeutige Zuordnung nicht moglich

Frame-basierte Timeline-basierte Flowchart-basierte

Autorensysteme Autorensysteme Autorensysteme
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Frame-basierte Autorensysteme

Zugrunde liegende Metapher:
einzelne Frames werden spezifiziert und anschlieBend miteinander

vernetzt.

Vernetzung von Frames:
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- Medienobjekte werden auf Frames (o.a. ,Seiten”,
.Karten, ,Fenster®) entsprechend ihrer spateren
Lage platziert

- Jedes Frame reprasentiert einen Bildschirmdialog

- WYSIWYG-Prinzip

- Seitenwechsel durch Navigation

- Beispiele:

MetaCard, ToolBook, PictureBook
Createlt!, SuperCard, HyperCard
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Frame-basierte Autorensysteme: HyperCard

e 1987 von Apple eingeflhrt, Plattformabhangig
e Interne Scriptsprache fur Erweiterungen: HyperTalk
e Screenshot:

Hypertext research issues
Lviscourse Cues in HT

" [Davida Charney from Pennsylvania State University
= weas planning a study of the reading strategies used by
2 HT readers. These readers face the problermn of loss of The warksho

A discourse cues, Traditional text which contains many i o
such cues, Fanging fram genres (e.q. research paper per TEXT 27 warkshop

= ws. soience fiction novel) over text-lewel schemas (e .g. :
2 the divizion of a research report into introduction, gsearchizsussp

A rethods, results, conclusion, and references) to Y Ll nkS g raﬂSChe

y sequencing Cefinition
. L there are three reasons for..., 1., 2.,
= Z.."), paragraphing and cohesive ties (“on the . I

A contrary... " ete.) showing how the previous relates to P rasentatlo n
Y the next.

- These cues are lost™ when moving to a HT systemn
* which drops the reader in the riddle of a new node in
A the sarme way no matter which node was the previous

one. &lzo, in HT the burden of deciding when to read . o ReChtS |nterne Struktur

y what has been moved from the writer to the reader
« &ven though structuring the ma;‘b\g‘]\is one of the

? rost irnportant functions of an auther.

See also discussion of the writer's authuritu}
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Frame-basierte Autorensysteme: HyperCard

Konstrukte von HyperCard:

Stapel —b

Button —p

Hintergrund ——p

Feld =¥ [=—--

Handlet: Button next

on mousalp
go to naxt card
and mousallp

function day
raturn first itam
of tha long data
and day

Karte —p

Bitmap-Grafik Handler

Karte:  symbolisiert einen Bildschirm-
ausschnitt
Hintergrund: Informationen, die far
mehrere Karten gelten
Stapel: Menge von vernetzten Karten
Handler: Scriptsprache Hypertalk
Feld/Button: Navigation, Verhalten 7

ss oo SNE2E IS

Craten Bariker U
Tiaal | ey sy s

Steffen Apfel: Autorensysteme 19



Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme

Zugrunde liegende Metapher:

Die Medienobjekte werden entlang einer Zeitachse angebracht. Das MM-
Dokument lauft intern diese Zeitachse ab und prasentiert alle Medienobjekie.

“*Mehrere Medienobjekte kdnnen parallel auf einem Zeitpunkt liegen
“*Sprunge und Schleifen kdnnen leicht realisiert werden
“*Beispiele:

Action!, M3Integrator, Passport Producer Pro

Macromedia Director und Authoring on the Fly (AoF)

werden nun naher vorgestellt und inre Unterschiede diskutiert
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Multimedia Authoring: Autorensysteme oo
[ XX
:.
Timeline-basierte Autorensysteme: DIRECTOR
e Ubersichtliche Benutzeroberflache
e Gut fur Laien & unerfahrene Programmierer geeignet
e Schnelle Einarbeitung
e Arbeitsweise ahnlich zum Erstellen eines Filmes mit einem Drehbuch (Zeitachse!)
e Interne Scriptsprache: LINGO
Dnl?t;n = ItEEm al Moil m in?eélélji_mi BlleEsl=la] 2]stA] @IFI@I —
- — i e -| | Konstrukte von Director
1 2 1: BUhne
2: Scriptfenster
S ——2 | 3: Drehbuch
o I o o o
T S =*|=Er = | o o) % A e I T = .
o o e | Crr || | 4 Besetzung
IIIIIIIII J B AT e ) I I Ja 5 Steuerpult
 — 3 T ——
T 5_|_||—_||—:HE
Smmmm ﬁ oo fm vl = o5
[ iglistart ||| 01 @& [ 2) & &3 || Bseminarardbat - micr... | [ Adobe Photoshon | Eyseminar_ordb | P3perobat Reader - [m... |[&ipivector = 0 |[E sEEA-T s
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000
Multimedia Authoring: Autorensysteme eecs
1
Timeline-basierte Autorensysteme: DIRECTOR
.  Besetzung: /88 Internal Besetzung -lojx|
interne Datenbank, um alle Darsteller 2 <[> | [0 B
. . . . . Hetzcape 5\:‘-, # ﬂ
(Medienobjekte) fiir die spatere i 2! 414 ] 1 ;ﬁﬁiﬁ
Anwendung zu speichern — e -
A Lz 2l 'z B2l t.z: F
“ 12 malkeerd |13 walleerl 14 18:5core w{l6 playbac 17 :playbac 18 walker =[19:cursor r20:walker |
21:pl I;i 22 23 24 25 26 27 28 24 a0 J
playbac ¥
4 oy
. Steuerpult:
Analog zur Bedienung eines Video-
recorders Steverput ~E
Zwischenresultate kdnnen direkt -
angeschaut werden a|w|f 1 P15 3 |S
gl | | k| bps|| - o
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme: DIRECTOR

e Buihne:
-WYSIWYG-Prinzip
-Reprasentiert das spatere
Bildschirmdesign
-Darsteller aus der Besetzung
werden auf der Bihne
platziert
-Anordnung auf der Bihne
entspricht der Anordnung im
spateren Programm

kon

seeits

effect.

@ Hintergrande Q) Objekte
dndern

3\ Clickon"
"an’jfrlk.‘tn :

andern

i) Mo Farbeffelte {0 erwandte Farbeffekte

Kopigren

hitatt
Hirtergrundtransparenz
Transparenz
Umkehnung

Stanzen

Micht kopieran

Micht transparent
Umbkehren

Micht =tanzen

hiaske

hfizchung

hdax . Abdunkelung
hdax. Aufthelung
Hinzufiigen
Farbaddition biz max.
Subtrahiersn

Farbsubtraktion biz min.

Puthellen
Abdunkeln
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Multimedia Authoring: Autorensysteme eecs
[ XX
:O
Timeline-basierte Autorensysteme: DIRECTOR
e Drehbuch:
Zentrales Arbeitsfenster
Die einzelnen BUhnenausschnitte werden entlang einer Zeitachse gelegt
Besteht aus einer Matrix:  (Marke1) Kanale fur die Darsteller (horizontal)
(Marke2) Zeitpunkten/Einzelframes (vertikal)
Marke3: Sichtbarkeit eines Darstellers
Darsteller werden entlang 2 der Zeitachse im Drehbuch platziert
Spriinge, Schleifen
_ (o x|
| | alb | | S
I— I:I r:|
ﬁ“ =l I__l__l—ll o u |
2] 4 | » |12 rame walker WV 127 12 hame ¥ F 24F 24 frame 7 Modify 12-24 11
E| =] =] 2 B 2 B 9
e Sl S I S e
r 1 2owalker00l —41 o O O Zoalker007 0 o1 o O Z2ialker000] ;I
o 2 41:Fect: 2pix, k0 <0 < o] o o d41:Rect: 2pix, no fill
| 3
- 4 14:Cast window {1 o0 o o] O ] 4:Cast window
Ll 5
[ £ |051:playg———1 = 51:play
[ < 112: Text: Plap o
407
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme: DIRECTOR

e Scriptsprache LINGO:

ss oo SNEBIS

Syntax &hnlich der englischen

Sprache

Um nicht vorgefertigte

Funktionalitaten zu verwirklichen

Darstellerskripte
werden Darstellern zugeordnet

Bildskripte
werden Frames zugeordnet

& Score Script 5

=] E3

if glnventorvlIp = 0 then
invi=ible
Clo=eFolder
go to “Map"®
end 1if
end

on moussEnter
global glnventorylp
if glnventorylp = 0 then

zet the text of member "TextStatus"

netStatus "Show the Game Hap"
end if
end mouzeEnter

on mouszeleave
global glnventorvlp
1f glnventorylp = 0 then

=zet the text of mnember "TextStatus"

netStatus " "
end 1f
end mousseleave

+ |1 | ] | ﬁfil _S!J | 4] IImemaI :j
Iml:uusel.lp j ﬁ=_|| ::l #l : :\J: il
on mouselp ;|
global glnventorylp _J

to "Game Map"

tD noon

i
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme: DIRECTOR

Ein mit Director erstelltes MM-Dokument:
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme: Authoring on the Fly

> AS arbeitet im Hintergrund um Vortrage live im Internet zu veroffentlichen
» Nachbearbeitung und Archivierung des Vorirags im Netz

» Vortragsmaterialien werden in Aof eingebunden
> Alle eingesetzten Medien missen synchronisiert werden
» Automatische Vernetzung mit relevanter Literatur im Netz

> Verwendung bei WBT, CSCL und virtuellen Hochschulen

Die Arbeitsweise von Aof wird anhand der Synchronisation der
Medienobjekte und Durchfihrung eines Vortrags naher erlautert
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme: AoF

Synchronisation(1):

30,

%

Cirele( 10,100(20.20)

Cirele( 35.400(45.50)

Line (20.20)(35.40)

Arrow( 15,55)(1525

f

n+z

{

n+3

N+

*(M3)
*(M2)
*(M1)

zeigt Bildschirmausschnitt

Kanal mit einem PE

Presentation Element (PE):
eingesetzte Medienobjekte (Marke 3)
Presentation Channel (Kanal):
Kanal wird mit PE besetzt, solange dieser
sichtbar ist wahrend des Vortrags
Time Stamps (Zeitschranken):

unterteilt alle Kanale fir Synchronisation

Zeitschranke: alle PE’s (die in Kanalen sind) werden angezeigt

ss oo SNE2E IS
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme: AoF

Svynchronisation(2):

Telr. ol
Dhjects
T imme
LD Object (PE) Stamp Object IDs
[ ] [ ] 1 [ ] [ ] 1
L L L 1
LS ) Chircleld 10, 1000 20, 200 45500 12115 1
LS ) Chirclef 25 40545 500 4a3A5SD 13115 1a 17
17 | Aaarowil5. 55015 250 S0aT0 3115 1a 1=
1= i (20 2000035 400 Sld4=20 14115 15 19 1%
1= | AaaTrowi 15 S5 35_ 47 S4020
: s : : e
CrHbpect Tast Fiwvent uacue
Object List: Event Queue:

sequentiell aufsteigende Nummernliste

verwaltet alle Zeitschranken
mit allen im Vortrag enthaltenden PE’s

Anzahl der PE’s (- Kanalreservierung)

aktive PE’s mit Identifikationsnummer

SS 2002 @ Steffen Apfel: Autorensysteme
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme: AoF

Master-Slave-Synchronisation:

Synchronisation erfolgt auf Anwender-PC
Ein PE wird zum Master (unkomprimiert + kontinuierlich)
Alle anderen PE’s sind automatisch Slaves

Der Masterstrom (Medium, das am zeitkritischsten ist) wird in gleichgroBe
Blocke zerlegt

Blocke werden durch Zeitschranken begrenzt

In Event Queue stehen alle Slave-PE’s, die zum Zeitpunkt aktiv sind
Zu jedem Zeitpunkt werden aktive PE’s abgespielt

Durch Master erfolgt : Inter-Stream-Synchronisation
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Timeline-basierte Autorensysteme: AoF

Durchfiihrung eines Vortrages:

Flle  Fdit Pagr IpHons wiew  Iemplie L ﬂ
[= [+ HITHALE
- [mireae |
— . “fulli-Streamed Cxll M
= Multi-Strearmed Authored Documents |- Jﬂ
T Authored Documents = (i
A & Gulera Elon e d—‘il
: & Exnmplen Tckpoo=
Ex pactad Ruplay Fealires -
- ;—,:.r = o
- i U= 4 | Data Streams and te Uiy
g"—'__ — j‘ j‘ Reguirernenis O, «
= . Synchrankzable Strazms - D
Eam— B Dibjuct LIt £ EvGnt GLELG
=___:'_ [ ] ! Aandem acce=nikility 'hpbﬂ.
= Master-5Slave o
pr l l Bynclnvnicalivn 1 |
- Cacument Oefintian
Nt3 HE
prey = =i Zeneral Application P
= —;I;= [ oclel
= l-.- Madules and 1l
- Canmunieatian | T L
-'_L l Dociment Aemeena for o Cleblhuted
—r—— fedel
T @  Combinafions of several heteragensous Fratotype
T data sireams
o - ) o I
e . Cnline recorded madia input devices el el =4 | -
== = & Different nedia lypas during live presaniion Zavmrran Bul ows o eenls
= Fa ettt ST
=1 k2al:]
pm"i‘ * P T = ' ‘i‘ |

Steffen Apfel: Autorensysteme

Vorbereitung:
AofWhiteBoard:

- integrierter Text- und Grafikeditor
- verwaltet alle Vortragsmaterialien (Bilder,

- Vortragsskript, Video, Animationen,etc.)
Prasentation:

- arbeitet mit Whiteboard
- Telepointer, Thumbnail-Ubersicht
- neben Whiteboard wird auch Dozent gefilmt

- und Ubers Netz gemeinsam Ubertragen

Nachbereitung:
- Korrekturen beim Material vornehmen

- mit AofHTML im Netz archivieren und mit Literatur

vernetzen

31



Multimedia Authoring: Autorensysteme

Vergleich von Director und AoF

e Director: e Authoring on the Fly:

» Dominierende Rolle des AS ” » Arbeitet im Hintergrund,
synchronisiert

> Wird in Designphase eingesetzt ” > Designphase nur bei
Nachbearbeitung

~ Modelliert die Oberflache des (g ~ Voriragsmaterial wird fertig
MM-Dokuments Integriert

-~ Arbeit nach Erstellung beendet ~ {mmm) > Nach der Liveubertragung
archiviert aofHTML das MM-Dok.
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Flowchart-basierte Autorensysteme

Zugrunde liegende Metapher:

Die Medienobjekte werden durch Kanten miteinander verbunden, die den
Navigationsverlauf wieder spiegeln. Die Kantenverlaufe gleichen einem
Flussdiagramm. Auch als Icon-basierten AS bekannt.

»Navigation wird durch ausgehende Kanten symbolisiert
»Verzweigung, lteration leicht darstellbar
»Hierarchische Strukturierung maoglich:
Module kbnnen ausgelagert werden
» Vernetzung erfolgt tUber Medienobjekte
»Die Erstellung einzelner Seiten erfolgt grafisch ( ahnlich der Bihne von

Director)
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Multimedia Authoring: Autorensysteme

Flowchart-basierte Autorensysteme

e Beispiele:
Authorware Prof.
Course Builder
C.AM.E
lconAuthor
InterActive
MediaTool

ss oo SNE2E IS

Level 1
% put the menubar on

Introduction

=etup carmera
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Multimedia Authoring: Zusammenfassung & Ausblick

e Die Entwicklung von Autorensystemen ist noch lange nicht abgeschlossen
e Ein ultimatives Autorensystem hat sich noch nicht heraus kristallisiert.
e Heutzutage gibt es viele ad-hoc Entwicklungen

e Prinzipien des Software-Engineering (Analyse- und Entwurfsmodell)
mussen noch in die Autorensysteme integriert werden.

Wartbarkeit und Wiederverwendung kann so gesteigert werden.
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Multimedia Authoring

Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit!

FOr weitere Fragen stehe ich
lhnen nun gerne zur Verflgung.
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